
AQL2018 東海リーグ 中高生向けエキシビションマッチ＠知立中央公民館・講堂（大ホール） 

第 2 回東海プリマヴェーラカップ 
２０１９年２月１７日（日） 

 

■第１ラウンド ３○２×早押しクイズ 【（参加者全員）⇒３６名勝ち抜け】 

 ・厳正なる抽選のもと、あらかじめ「全６組」に組み分けされたメンバーで各組30問限定の３○２×早押しクイズ（※）

を実施する。 

   ※３問正解で勝ち抜け、２回の誤答で失格。 

 ・各組勝ち抜けられるのは６名。30 問出題時点で６名が決まっていない場合は「○の多い者」「×の少ない者」を 

  上位と判定し、それでも並んだ場合は１○１×早押しクイズで順位を決定する。 

 ・勝抜けた人は、勝抜けた順にカードを選ぶ。コースが書かれたカードを選んだらそのコースに参加できる。２つのコースが

書かれたカードを選んだ場合、参加コースがどちらかになるかはランダムに選ばれる。 

Ａコースに参加 Ｂコースに参加 Ｃコースに参加 Ｄコースに参加 ＡorＢコース ＣorＤコース 

 

■第 2 ラウンド コース別クイズ （9 名⇒3 名勝ち抜け） 

・どのコースも 40 問限定。 

・40 問終了時の判定は「○の多い者」「誤答の少ない者（※Ａコースは「×が少ない者」）」を上位と判定し、それでも

並んだ場合は１○１×早押しクイズで順位を決定する。 

・「失格」となった場合ポイントは残らず、終了時の判定には含まれない。 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ルールは当日発表 



■準決勝            クイズ （12 名⇒５名勝ち抜け） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

■決勝 ７○３×クイズ （5 名⇒優勝！） 

 ・50 問限定、７○３×の早押しクイズで優勝者を決定。 

  50 問出題時点で優勝者が決まっていない場合は 

   〇の多さ⇒×の少なさ で優勝者を決める。それでも並んだ場合は 

    残り２名の場合…１〇先取。誤答時は読み切って相手に回答権。 

    残り３名以上の場合…１〇先取。残り２名になるまでの誤答は失格。 

ルールは当日発表 

 


